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CONCEPTOS DE GIMP
Herramientas de Gimp
En este programa se pueden encontrar las siguientes categorías de herramientas:
· Herramientas de selección. Eligen las partes de la imagen para editarlas por separado.
· Herramientas de pintura. Aplican color con distintas opciones y efectos
· Herramientas de transformación. Recortan, cambian, invierten y rotan las imágenes
· Herramientas de color. Modifican los colores que se aplican en la imagen y fondo.
Herramientas de Transformación
Se usan para ajustar o modificar las imágenes. Se elige en el menú Herramientas, el comando Herramientas de transformación
· Alineado
· Mover
· Recortar (Mayus+C)
· Rotar (Mayus+R)
· Escalar (Mayus+T)
· Inclinar (Mayus+S)
· Perspectiva (Mayus+P)
· Voltear (Mayus+F)
Modos de color de una imagen
Para cambiar el modo de color de una imagen se usa el menú Imagen, comando Modo. Los modos disponibles son:
· RGB (Red, Green, Blue) es el modo de color compuesto por los colores primarios: rojo, verde y azul.
· [bookmark: _GoBack]Escala de grises. Utiliza matices o tonos de negro para representar una imagen
· Indexado. Se aplica para páginas web pues reduce la cantidad de colores

Herramientas de color
Se usan para mejorar el color o darle efectos a las fotos. En el menú Herramientas se elige el comando Herramientas de color
· Balance de color
· Tono y saturación
· Colorear
· Brillo y contraste
· Umbral
· Niveles
· Curvas
· Posterizar
Herramientas de selección
Permiten elegir zonas de la imagen que se deseen modificar, sin afectar al resto de la imagen. Para realizar la selección de imágenes se considera el tipo de bordes (regulares o irregulares), selección rectangular o circular, selección continua o discontinua. Estas herramientas son:
· Selección de rectángulos (R)
· Selección elíptica (E)
· Selección libre o Lazo (F)
· Selección difusa o varita mágica (U)
· Selección por color
· Tijeras de selección (I)
· Selección del primer plano

Herramientas de pintura
Permiten modificar la imagen de manera personal o crear figuras. Se usa el menú Herramientas, comando Herramientas de pintura.
· Lápiz (N)
· Pincel (P)
· Aerógrafo (A)
· Tinta (K)
· Goma (Mayus+E)
· Clonado (C)
· Enfoque y desenfoque
· Emborronado (S)
· Relleno (Mayus+B)
· Mezcla
Filtros. 
Permiten dar distintos efectos a las imágenes. Se encuentran clasificados por categorías, algunas de ellas son:
· Desenfoque
· Distorsiones
· Luces y sombras
· Ruido
· Artísticos
· Renderizado
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